A PONTE NORTE - COOPERATIVA DE ENSINO E DESENVOLVIMENTO DA RIBEIRA GRANDE, CRL

A ASTROPILLAR ¢ a lagarta astronauta que parte numa missao espacial pelo nosso

sistema solar, tendo como palco a impressao do universo celeste e os planetas em 3D. Quando
"aterra" num planeta, o participante recebe informagao acerca do mesmo € um novo enigma que
O guiara para o proximo, devendo, para tal, reprogramar a ASTROPILLAR para 0 novo percurso.
Com esta atividade os participantes adquirem e consolidam conhecimentos, de forma criativa e
divertida, sobre o Sistema Solar e desenvolvem o Pensamento Computacional.
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- Cartoes e fichas da atividade/dinamica.
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