
GRUPO ALVO
- População estudantil;

- Visitantes OASA.

IMPLEMENTAÇÃO
-  Lona 3x4m fundo universo, planetas 3D;

-  programação de robots físicos;

- Cartões e fichas da atividade/dinâmica.

- Adaptabilidade a diferentes espaços,

públicos e ambientes.

VERSATILIDADE

SUSTENTABILIDADE
- Atividade intemporal, adaptável

e dinâmica.

RESULTADOS
- Novas formas de ensino/aprendizagem;

- Eficiência, Eficácia e Efetividade;

- Despertar novas formas de pensar; 

- Aplicação e análise de inquéritos.

OBJETIVO
- Aprender de forma criativa e divertida 

conceitos de Astronomia, Programação, 

Robótica e Pensamento Computacional.

DIFICULDADES/SUPERAÇÃO
- espaço físico -> lona mais pequena;

- lagarta robot -> robot DOC;

- grupo grande -> pares/trios.

IMPACTO
- Sensibilizar utilizadores para as Novas Tecnologias;

- Adquirir e consolidar conhecimentos de Astronomia e Robótica;

- Desenvolver o Raciocínio Lógico, Pensamento Abstrato,

Socialização e Espírito de Equipa.

CONCEITO
- Sistema Solar e Robótica

.

DESAFIO
Diversificar o método de ensino

das Ciências:

- Novas Tecnologias;
- Astronomia.

ATIVIDADE INTERATIVA DE UMA MISSÃO PELO SISTEMA SOLAR

  PILR LATS RA
A PONTE NORTE - COOPERATIVA DE ENSINO E DESENVOLVIMENTO DA RIBEIRA GRANDE, CRL

A ASTROPILLAR é a lagarta astronauta que parte numa missão espacial pelo nosso 

sistema solar, tendo como palco a impressão do universo celeste e os planetas em 3D. Quando 

"aterra" num planeta, o participante recebe informação acerca do mesmo e um novo enigma que 

o guiará para o próximo, devendo, para tal, reprogramar a ASTROPILLAR para o novo percurso.  

Com esta atividade os participantes adquirem e consolidam conhecimentos, de forma criativa e 

divertida, sobre o Sistema Solar e desenvolvem o Pensamento Computacional.
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